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It's hard finding a job due to the Great Depression. So

J My STORY

Jok

Daniel decided to prolong his education with an

archaeology internship abroad with the famous Jack Elliot.

)

Personal Description

BACKSTORY

Nerd, well-groomed, fashionable

it
Traits

Inquistitive, helpful, resourceful, loyal, accident-prone,

questioning.

e el
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people — learning, higher education, and more

knowledge to devour oneself and be reborn

§Iigllg]giisgant People

Phobias

Monophobia: Mjﬁ{lmet alleente zijn

Mentor Argaeologist Jack Elliot, he teaches me everything.

Meaningful Locations

Campus

mes & Spells

él(;e van

Treasured Possessions

& Carries a big notebook everywhere. Contains notes on

Encounters with Strange Entities

Has been compelled to pray in Nacaal by an unseen force.

languages that Daniel is studying. The notebook reminds

him that he's blessed with understanding languages.
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WEALTH

Spending Level $2.00
Cash $5,00

Assets

$50,00 -> At campus dorm: Volume Encyclopedia,

Toothpaste, potatoes.
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Insane Talent: Insane Language. Wanneer je deze skill

activeert, raak je al je taalkennis kwijt. Daarna kun je

kiezen: 1) Je kunt alle normale alledaagse moderne talen

spreken op 75%-; of 2) Je kunt 1 oude vergeten taal of

Mythos-taal (zolas Nacaal) op 75%. Dit effect blijit voor

1D6 dagen actief. Faal je per ongeluk in een language roll,

dan kun je niet meer praten in geen enkele taal totdat het

effect voorbij Is.

‘RI: Pijnzweep Regels

bij succes: 1D3 damage + helft DB (damage bonus).

Je doelwit moet een HARD CON rollen.

Faalt het doelwit deze roll, wordt hij voor

1D6 ronden gekwelt door de stekels en kan hij

niet vechten of bewegen.

Brand schade: Begin van beurt krijgt doelwit.

(blz 406) Minimale wapenschade.

Deze schade verdubbelt elke ronde.

R2: Vlammen Pistool

Een uit metaal gevormd pistool, in vorm van slang.

De juwelen ogen In de slang gloeien rood als je schiet.

Gebruikt geen ammunitie, maar psychische wilskracht.

(1) EIK schot heeft IMP nodig.

(1) Op dit moment krijg je geen penalty dobbelsteen bij elk

schot. Het wapen [ijKt in harmonie te zijn met je lichaam.

Bij succes: 1D10 damage.

Je doelwit moet een LUCK roll maken.

Faalt het doelwit de LUCK, gaat hij in brand.
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★ R1: Pijnzweep Regels

bij succes: 1D3 damage + helft DB (damage bonus).

                  Je doelwit moet een HARD CON rollen.

                  Faalt het doelwit deze roll, wordt hij voor

                  1D6 ronden gekwelt door de stekels en kan hij

                  niet vechten of bewegen.





★  Brand schade: Begin van beurt krijgt doelwit. 

(blz 406)          Minimale wapenschade.

                        Deze schade verdubbelt elke ronde.



★ R2: Vlammen Pistool

Een uit metaal gevormd pistool, in vorm van slang.

De juwelen ogen in de slang gloeien rood als je schiet.



Gebruikt geen ammunitie, maar psychische wilskracht.

(!) Elk schot heeft 1MP nodig.

(!) Op dit moment krijg je geen penalty dobbelsteen bij elk schot. Het wapen lijkt in harmonie te zijn met je lichaam.



Bij succes: 1D10 damage.

                  Je doelwit moet een LUCK roll maken.

                  Faalt het doelwit de LUCK, gaat hij in brand.
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