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Raymond en zijn broer Matthew werden door Boventre

J My STORY

Jok

Hij vindt geen enkel spoor meer van Matthew en is

ingehuurd om Caduceus te bespioneren. Matthew raakte

overtuigd dat Caduceus hem ergens vasthoudt. Raymond

vermist nadat hij op 5 april 1933 het hoofdkwartier van.

is vastberaden om zijn broer terug te vinden. Weken later

Caduceus binnen sloop. Raymond bleef het hoofdkwartier

ziet hij Jack, Daniel en Sofia hard het hoofdkwatrtier uit

van Caduceus in de gaten houden maar zijn broer keerde

rennen gevolgd door een grote ontploffing. Hij besluit om

nooit meer terug.

op ze af te stappen...

Personal Description

Groot, baard, kort haar, verzorgd, charismatisch

BACKSTORY

it
Traits

Sluw, vindingrijk, moreel ambigu, charmant, pragmatisch,

snel van beqrip, ambitieus, koppig, neemt risico's

Ideology & Beliefs

We zijn niets zonder onze familie en vrienden.

Injuries & Scars

Significant People

Matthew Miller (broer): na het overlijden van hun ouders

Phobias & Manias

waren de broers onafscheidelijk. Samen hadden ze een

moreel twijfelachtige, maar lucratieve carriere.

Meaningful Locations

Het huis van zijn ouders in Chicago.

Arcane Tomes & Spells

Treasured Possessions

Horloge van zijn vader

Encounters with Strange Entities

GEAR & POSSESSIONS
Lockpicks

h
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WEALTH

Spending Level
Cash

Assets

FELLOW QuicK REFERENCE RULES
HEROES ; -~
A S Skill & Characteristic Rolls
Char. ‘]aCk EIlIOt & Level of |Fumble | Fail Regular | Hard (Extreme| Critical
Pla er Jeroen (archeoloog) Chaf. Sofia Morales Gonzales Success: [100/96+ | >skill | <skill | % skill | % skill | 01
y Player Lisa (ranger) Pushing Rolls: must justify reroll; cannot push combat or Sanity Rolls
Char. _Daniel Denson Using Luck
o Char_ Half SAN loss (SAN loss x 2 Luck)
Player Laura (stagiaire) Adjust Skill roll (1 Luck per skill point)
Player Avoid malfunction/melee fumble (10 Luck)
Ch Stay conscious (1 Luck, double per round after)
P 1 ar. . Chaf Avoid Death (all Luck points spent; requires Luck > 30)
dyer ' Healing
Player Natural Healing: +2 HP per day
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First Aid: +1D4 HP

Medicine: +1D4 HP
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Shadow: Reduces difficulty by one level or gains bonus

due to Stealth rolls and if currently unseen is able to make

two surprise attacks before their location is discovered.

Smooth talker: Gains a bonus die to Charm rolls.

% R1: Vlammen Pistool

Een uit metaal gevormd pistool, in vorm van slang.

De juwelen ogen in de slang gloeien rood als je schiet.

Gebruikt geen ammunitie, maar psychische wilskracht.

() Elk schot heeft 1IMP nodig.

(1) Je krijot geen penalty dobbelsteen. Het wapen lijkt in

harmonie te zijn met je lichaam.

Bij succes: 1D10 damage.

Je doelwit moet een LUCK roll maken.

Faalt het doelwit de LUCK, gaat hij in brand.

% Brand schade: Begin van beurt krijgt doelwit.

(blz 406) Minimale wapenschade.

Deze schade verdubbelt elke ronde.

Laser Staf, skill nodig: Firearms (Rifle/Shotgun), damage

1D10+5. 15m range. Kan 8x schieten per dag.
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★ R1: Vlammen Pistool
Een uit metaal gevormd pistool, in vorm van slang.
De juwelen ogen in de slang gloeien rood als je schiet.

Gebruikt geen ammunitie, maar psychische wilskracht.
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