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Bergen, woestijnen en bossen ken ik al. Nu wil ik de

J My STORY

Jok

Ik ken de rest van het team via Caduceus.

uitdagingen van de jungle aangaan! Avontuur opzoeken en

tegelijkertijd mensen helpen. De oorlog maakt het extra

spannend, hoewel ik hoop dat er geen gewonden zullen

vallen. Mijn moeder zal trots op me zijn. Niet iedereen zou

deze gevaarlijke tocht aangaan om anderen in nood te

helpen. Daarnaast kan ik het geld ook goed gebruiken.

Personal Description

Pony tail, monobrow, slight mustache, hispanic, dark black

BACKSTORY

it
Traits

Daredevil, risk taker, maniak, ambitieus, trouble maker,

impulsief.

‘ hair, korte broek, tshirt, jasje, goede schoenen. Bergen
' Tattoo met daaronder tekst "Adventure is out there". Sassy

[deology & Beliefs

ledereen wil een stukje van de jamén, maar ik wil de hele

Injuries & Scars

0 jamén.

Significant People

& Mi madre, zij is de enige die mij ziet voor wie |k echt

Phobias & Manias

ben. Mama gelukkig en trots maken.

Meaningful Locations

Arcane Tomes & Spells

) Bergen hij Zaragoza (Pyreneeén), het gevoel van vrijheid.

, Treasured Possessions
) Deet (muggenstift), de geur is heerlijk en kalmerend. En

Encounters with Strange Entities

‘ handig in de natuur op de muggen weg te houden.

GEAR & POSSESSIONS
- .22 bholt action rifle
- Verrekijker
- Pijn-Zweep, 3.5m lang,
met stekels als een roos

WEALTH
Spending Level $10,00
Cash $30,00

Assets
$750 -> Apartement in New York. Jamdn Iberico Black

label.
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